
- NÃO ALTERAR O GABARITO EM POSIÇÃO OU TAMANHO

- NÃO BLOQUEAR OS OBJETOS

- A COR PRETA DEVE VIR CALÇADA DE C:40 M:40 Y:40 K:100

- A IMAGEM DEVE VIR CONVERTIDA EM CMYK

- A IMAGEM DEVE VIR CONVERTIDA EM BITMAP

- A ARTE DEVE SER ENVIADA NO TAMANHO DO GABARITO

- A ARTE DEVERÁ VIR COM A MÁSCARA DO BRANCO E DO 

VERNIZ.  

- CURVA AZUL: A ARTE DEVE VIR SANGRADA ATÉ A LINHA.

- CURVA LARANJA: ÁREA DAS PRINCIPAIS INFORMAÇÕES.

  (EXEMPLO: LOGO, COD DE BARRAS, QR CODE.)

- CURVA VERDE: ÁREA DE SEGURANÇA DAS INFORMAÇÕES.

- CURVA ROSA: ÁREA DA ARTE.


