SACOLA COMALCA

LEIA ANTES DE MONTAR
O GABARITO

- NAO ALTERAR O GABARITO DE POSICAO OU TAMANHO;

- NAO BLOQUEAR 0S OBJETOS;

- CONVERTER TODAS AS FONTES EM CURVAS;

- CONVERTER TODOS OS EFEITOS EM BITMAP;

- CONVERTA A ARTE PARA CMYK (NAO NOS RESPONSABILIZAMOS POR ARTES EM RGB);

- O PRETO DEVE VIR EM: C:40% M:40% Y:40% K:100% (NAO NOS RESPONSABILIZAMOS

POR PRETO C:0% M:0% Y:0% K:100%); .
- ARQUIVOS EM CDR (CORELDRAWN), DEVE VIR NA VERSAO 24.3 OU INFERIOR;

- APAGUE TODAS AS INFORMAGOES DO GABARITO ANTES DE GERAR O
ARQUIVO DE IMPRESSAOQ;

- CURVA CINZA: AREA DE DOBRA DO MATERIAL,;

- CURVA AZUL: SANGRIA, A ARTE DEVE VIR PREENCHIDA ATE O AZUL;

- CURVA VERMELHA: AREA DE CORTE;

- CURVA VERDE: AREA VISUAL, PARA PRINCIPAIS INFORMAGOES.

*CASO NAO SIGA OS PADROES CITADOS ACIMA, OS ARQUIVOS ESTAO PASSIVEIS DE DEVOLUCAO.
NAO NOS RESPONSABILIZAMOS POR DEVOLUCOES REFERENTES A NENHUM DOS DEFEITOS OU ERROS
DE DESCUMPRIMENTO DESCRITO ACIMA*
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